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Ha“o,

und sclon, dass du da bisH

Die Zeit nach der Schule ist voller Mdglich-
keiten - und ebenso voller Fragen. Welcher
Weg passt zu mir? Wo kann ich meine Starken
entfalten? Und in welchem Umfeld fihle ich
mich gut aufgehoben?

Ein Studium ist mehr als die Wahl eines Fachs.
Es ist eine Entscheidung fir eine Lernkultur,
fur ein Miteinander und fir eine Art zu denken
und zu arbeiten. Uns ist wichtig, dass junge
Menschen wie du einen Ort finden, an dem sie
neugierig bleiben, Schwerpunkte basierend
auf ihren Interessen setzen und ihre Fahig-
keiten individuell entwickeln kénnen.

Diese Broschiire, die gemeinsam mit Studie-
renden entstanden ist, gibt Einblicke in Aufbau
und Inhalte des Studiums und wie wir unsere
Studenten auf ein dynamisches und zu-
kunftsorientiertes Berufsfeld vorbereiten.

Von Laboren und Studios, tiber praxisnahe

Projekte, bis hin zu beruflichen Perspektiven
nach dem Abschluss. Hier wird gezeigt, wie
wir technische Grundlagen, kreative Anwen-
dungen und aktuelle Entwicklungen mitein-
ander verbinden und so eine solide Grundlage
fur einen vielfaltigen Karriereweg aufbauen.

Ich lade dich herzlich ein, die folgenden Seiten
zu entdecken. Wenn Fragen offen bleiben
oder du mehr erfahren machtest, komm gerne
auf uns zu - wir freuen uns tUber den Aus-
tausch!

Mit herzlichen GruBen,

Prof. Bjoern Seeger

Scheav dir Lier unseren

Filan zum S‘»‘uéiev\éav\é anl




INHALTSVERZEICHNIS

En‘/’c‘ecke, was dich anfreibt
695'/’«”’9, wes mor‘éen zaL\H'.

Diese Broschiire und alle ihre

Texte, Bilder und Eindriicke

wurden von Studierenden der

Medientechnik im Bachelor und

im Master konzipiert, gestaltet

und ausgefiihrt - denn wer sonst

kénnte den Studiengang besser

naher bringen als wir?
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Dein Studivm avf einemn Blick

Hier bekommst du eine Ubersicht, wie dein Studium

aufgebaut ist.

Pr'oje/<+e Her Mec'ien+ecL.ni/<

Ausgewdhlte Projekte von verschiedenen Teams aus

unterschiedlichen Semestern des Studiums.

Unsere Studios und Labore

Moderne Ausstattung, offene Arbeitsraume und professionelle

Technik. Das J-Gebaude als unser zweites Zuhause.

Zukuntsaussicliten

Bachelor in der Tasche! Und was dann? Wege nach dem
erfolgreichem Studium.

Weitere Infos

Alles Wichtige rund um Ablauf, Modelle und offene Fragen

S.8

S.14

S. 22

S.28



- HEY, WIE GEHT'S?

Willkonmen bei uns in der

Med ien+ecL.ni/<!



01 DEIN STUDIUM AUF PASST MEDIENTECHNIK
EIGENTLICH ZU MIR?

EINEM BLICK EIGENTLICH ZU MIR?

Du interessierst dich fur Technik, hast aber klar auf praxisbezogenen Lehrinhalten:

auch ein kreatives Gespiir? Du mochtest nicht  Du arbeitest stets an konkreten Projekten und

nur Ideen entwickeln, sondern sie auch entwickelst Losungen, die technisch fundiert,

praktisch umsetzen? Du bist neugierig und gestalterisch durchdacht und branchenrele-
Baclelor of Engineering Ingenieur/ Ingenieurin mochtest verstehen wie alles funktioniert vant sind.

und zusammenhangt?

Der Studiengang richtet sich an alle, die
Dann ist Medientechnik genau das richtige kreativ denken, technisch verstehen und aktiv
fiir dich. gestalten wollen.

Medientechnik verbindet technische Grund-
Vollzeit Studivm Studienstart lagen mit kreativen Anwendungen. Das
it 7 Semestern im Winfersemester bedeutet, dass du Im Studium nicht nur lernst,
wie man kreative Ideen konzipiert, sondern
auch, wie man sie zusammen im Team in die

Realitat umsetzen kann. Der Fokus liegt dabei

4V
Deqsendort, 20 ECTS A
FukCThat EMT

WAS DU MITBRINGEN
SOLLTEST:

Interesse an Medien

Affinitat zu Technik

BeWefbu'?Szei'/'r“aum: ur\+er‘r‘icL|+SSPr‘acL|e

(> APr‘i - 15, Jduli Deu‘l"ScL‘ Kreatives Denken
Hands-0On Bereitschaft
Neugier auf neue Tools
Teamfahigkeit
Kommunikationsbereitschaft

Grundbeitras £or das Zule\ssur\QS\/or-ausse-/'zun : ) L

Studierendenwerk: Allseneine HocL\scL‘ulr-eige, +  Eigeninitiative
85 e pro Semmester Fecbloclhscliulreife

Spaf, Lust und Laune!
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Die Module im Studiengang Medientechnik bauen deine Kompetenzen in den technischen Grund-
lagen auf. In den theoretischen Modulen erwirbst du das notwendige Fachwissen, das als Basis fiir
die praxisnahen und projektbasierten Lehrveranstaltungen dient. So kannst du das Gelernte direkt

Animation Lichttechnik

Projektplanung

im Studium anwenden und in eigenen Projekten umsetzen.
Zur individuellen Vertiefung stehen zwei Schwerpunkte zur Auswahl: Media Production und

Media Engineering. Sie ermdglichen es, dein Studium gezielt an deinen Interessen auszurichten
und die Studieninhalte entsprechend zu fokussieren.

Kameratechnik

Audiotechnik

Fotografie VR/AR Kenntnisse

Eventtechnik

Design Kompetenzen

< L L 2 - L
Fachspezifisches Recht und Strategie 3D-Character Audio-Engineering Bachelorarbeit Bachelorseminar
Wahlpflichtfach Animation
‘
Praxiserganzende Praxissemester
Vertiefungen
Audio- Interaktive . Vertiefung
anwendungen Medien Brand Design Studioproduktion
. .
Techniken Wirtschaft
der Kl X X X
Software- Projektions- und Lichttechnik Simulation Anwendung
engineering Displaytechnik und Visualisierung immersiver Medien
User Experience Grundlagen Audiovisuelle Internetradio 3D Ubertragungs- Techniken
und Interface Design Studioproduktion Systeme Visualisierung medien immersiver Medien
Signalverarbeitung Tonfe_chnik Angewangi're Grunc_ilage_n Vefriefung Ifilm/ AIIgemeinwiss_enschaf’rliches
Praktikum Informatik der Animation Video-Design Wahlpflichtfach
Mathematik fiir Grundlagen Licht- und Audiovisuelle Tontechnik Grundlagen Design 2 Grundlagen Film/
Medientechnik 2 Beleuchtungstechnik Grundlagen Video-Design
Mathematik fir Technische Grundlagen Medienmechanik Grundlagen der Grundlagen Design 1 Wissenschaftliches
Medientechnik 1 der Medientechnik Programmierung Arbeiten

B Grundlagenmodul

Schwerpunkt Media Production

B Schwerpunkt Media Engineering

O schriftliche Priifun

g <> Praktische Arbeit




DIE WICHTIGSTEN FACTS

Zwischen viel Kommunikation, Teamwork und Kaffeepausen, treffen hier Technik und Kreativitat
aufeinander; und genau dort entstehen die besten Ideen. Wie einzigartig unser Studiengang ist,
siehst du hier in unserem kleinen Overview.

SPASSGETRANKE -

UNSERE FAVORITES STUDENT:INNEN ANTEIL

Red Bull divers

Club Mate

weiblich mannlich

Labertaler
Apfel-Lemongras

WOHER DEINE

PROJEKTABLAUF KOMMILITONEN KOMMEN

international

Pac-Man bundesweit

Motivation

Planung

bayernweit

IE]

KREATIV-PRAKTISCHE
BALANCE

Gestaltung

THEORIE- UND
PRAXISANTEIL

Theorie

Praxis



L
02 PROJEKTE DER —
MEDIENTECHNIK

Kreativitet kennt keine Grenzen

Im Folgenden méchten wir dir
studentische Projekte aus verschie-
denen Teilbereichen der Medien-
technik prasentieren.

Egal ob Bachelorarbeit, Modul-
projekt oder Ergebnisse aus einem
Wahlfach: in jedes Projekt flieBen
gleichermaBen Passion, Herzblut
und eine Menge Kaffee!

Hier éeL\'/"s F XV
unseren Studi-lnsta

o magE

M

(=] e

Hier éeL"f"s zv
unser-er Pr‘oje/cltseh('e
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Modul: Brand Design

»In diesem Modul haben wir
unsere Vision einer Clothing Brand
mit dem Namen ,ATTITUDE"
verwirklicht. Wir haben gelernt,
Uber verschiedene Vermarktungs-
wege, wie Video, Bild und Merch
konstistent und Marketingkomfom
zu arbeiten.”

Leonhard Stoiber, Ernst Riffel,
Julian Neumann

b import  Edit  Export attitide_distorted collection - Ecited emne L
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Bachelorarbeit Yoo I
00-00:04:07 -0
»Mit ,Good Boy Protocol* habe ich ein A= = i
. o o B v B o e ¥
tabletbasiertes Indie Game mit dem
. . B v B o Wesd =
Programm Unreal Engine entwickelt. %
Es vermittelt emotionale Narrative und o

thematisiert atmospharisch Verbun-
denheit, Einsamkeit und Nahe.”

Michele Muntean




FWP: VJ-Projektion

»Mit Programmen wie TouchDesigner
und Resolume entwickeln wir hier
unsere eigenen Visuals aus Bild, Ton,
Video und 3D. Diese werden dann zu
Musik gemappt, sodass unsere Gebau-
de zu einer outdoor GroBBraum-Disko
verwandelt werden.“

Doebl Hanna

.y
« Insomniac. Doebl Hanna

i

"‘"‘““"3\“’\1 1

s
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Bachelorarbeit

»,Wie Design und Marketing zusam-
menspielen, um eine starke Marke und
Corporate Identity zu entwickeln, habe
ich fiir das Startup Fungarium unter-
sucht und im Rahmen meiner Bache-
lorarbeit entwickelt und realisiert.”

Victoria Wiecki



FWP: Medientechnik in Ausstellungen

Gemeinsam haben wir HowToTechno
entwickelt - ein interaktiver Tisch, den
man durch Beriihrung steuern kann.
Er erkennt Objekte und reagiert mit
Sound. So verbinden sich modernes
Design und technische Entwicklung.

Lukas Kellhammer, André Martin

Bachelorarbeit

»,Wie kdnnte die Konzeption und
das Biihnen- und Lichtdesign eines
riesigen Live Event aussehen, so

wie beim Eurovision 2025 in der St.
Jakobshalle in Basel? Dies habe ich
in meiner Bachelorarbeit erarbeitet
und vorvisualisiert.”

. Jesse Voigt
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Du findest in unseren Raumen hoch-
wertige Gaming-PCs mit leistungs-
fahigen Grafikkarten und schnellen
Prozessoren sowie hochqualitative

Displays. So kannst du bereits im
Studium professionell mit neuester
Technik arbeiten. Ein Beispiel hierfiir
ware unser Schnittraum J004!

'”"l

Sl o
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Sc.L.au c:' I unser-en

Avdiobereicls nal anl

Modernste Studiotechnik findest du
im Audiobereich: Abhérraum, Radio-
studio, Psychoakustik Labor und

sogar unser eigener reflexionsarmer
Raum machen Tdone und Klange er-
lebbar und messbar. Hier lernst Du
die Audiotechnik bei Radio und TV
kennen und produzierst deine eige-
nen Horspiele, Podcasts und Sounds.




Hier diirfen wir uns nicht nur wah-
rend modulbezogenen Projekten mit
Backdrops, Licht und Kameras frei
ausleben. Auch after-hour, wenn die
Kreativitat so richtig kickt, toben wir
uns aus und lassen zusammen aus
Vision Realitat werden.

Auch ein Fotostudio darf nicht fehlen.

uber-zeuée c:'a:FSL‘

unser-er LIV

nae

»

se lbs

ow !
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Ein weiteres Highlight und der Ort, an
dem wir Medientechniker in intensiver
Teamarbeit zusammenschweil3en, ist
unser Fernsehstudio. Neben unserer
hauseigenen live Show ,,DoschauherTV*
wird die Raumlichkeit fiir Wahlfacher
wie dem Theater oder auch als wochent-
liches Kino genutzt.

—
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Medientechnik ist ein vielseitiges
und dynamisches Berufsfeld mit
zahlreichen Entwicklungsmaéglich-
keiten. Im Studium entwickelst
du ein fundiertes Fachwissen und
kannst deinen eigenen Schwer-

punkt setzen. Wie genau dein
zukiinftiger Job aussehen und
welche konkreten Wege sich da-
raus ergeben, zeigen wir dir auf der
folgenden Seite.



DEIN SPRUNGBRETT
IN DIE BERUFSWELT

Medientechnik ist ein breit gefachertes Be-
rufsfeld, das sich standig weiterentwickelt.
Absolventinnen und Absolventen arbeiten an
der Schnittstelle von Technologie, Gestaltung
und medialer Kommunikation - also tGberall

dort, wo Gestaltung nicht nur konzipiert, son-

dern auch technisch umgesetzt und weiter-
gedacht wird.

Deine Einsatzbereiche reichen von der Ent-
wicklung audiovisueller Inhalte tber inter-
aktive und digitale Anwendungen bis hin zu
komplexen Mediensystemen und vernetzten
Technologien. Als Medientechnikerin und
Medientechniker bist du in kreativen Pro-
duktionsprozessen ebenso gefragt wie in
technischen Entwicklungs- und Innovations-
umgebungen. Dabei erschaffst du Losungen,
die nicht nur funktional sind, sondern auch

visuell berzeugen.

Die enge Verbindung zu neuen Technologien
und Formaten ist dabei besonders hervorzu-
heben. Themen wie Digitalisierung,

immersive Medien, interaktive Systeme oder

Magliche Berufsfelder:

. Film- & Audioproduktion
Toningenieur:in, Sounddesigner:in, Bild- und
Tontechniker:in, Video Producer, Cutter:in
. Web & Digital Design
Ul/UX-Designer:in, Frontend Webentwicklung,
Interactive Media Designer, Motion Designer
. Redaktion & Content Creation
Content Creator (Video, Podcast, Social Media),
Medienredaktion, Inhouse-Medienproduktion
. Events & Theater
Veranstaltungstechniker:in fir Licht, Ton und
Video, technische Planung und Betreuung von

Konzerten und Shows

intelligente Benutzeroberflachen pragen dein
Arbeitsfeld ebenso wie klassische Medien-
produktionen. Dadurch bleibt Medientechnik
ein Berufsfeld, das sich kontinuierlich an
neue Anfarderungen anpasst, dir langfristige
Entwicklungsmadglichkeiten bietet und immer
abwechslungsreich bleibt.

Der Studiengang Medientechnik vermittelt
damit keine festgelegte Berufsschablone,
sondern eine flexible Qualifikation.

Er schafft die Grundlage, sich im Laufe der
beruflichen Laufbahn zu spezialisieren und
aktiv an der Gestaltung medialer Zukunft
mitzuwirken.

A"

Der Alltag von Medientechnikern ist viel-
faltig und abwechslungsreich. Egal ob im
Biiro, immer unterwegs oder mal so mal
so: Du als Medientechniker wirst tiberall
gebraucht und eins ist klar: Kein Tag ist wie
jeder andere.

XR & Virtual Production

Animation, VR/AR-Anwendungen, interaktiven
Installationen, immersive Medienerlebnisse
Design & Markenauftritt

Grafik Design, Kampagnen- und Mediendesign,
visuelle Kommunikation

Designer fiir Audiovisuelle Systeme
Kongresszentren, Ausstellungen, Bildungsein-
richtungen, Einzelhandel, Industrie, uvm.
Lichtdesigner

Theater, Filmsets, TV-Sets, Festivals, Biihnen-

shows, virtuelle Produktionen

Hier siehst du ein Snippet
aus dem Aufbau unserer
jahrlichen Weihnachtsfeier!



MEDIENTECHNIK x KI

Kinstliche Intelligenz verandert die dynami-
sche Welt der Medien, ersetzt jedoch nicht
die Menschen, die sie gestalten. In der Me-
dientechnik benutzen wir Kl nicht als Lésung
fiir alles, sondern als Werkzeug, das kreative
und technische Prozesse unterstiitzen und
beschleunigen kann. Entscheidungen und
gestalterische Qualitat bleiben trotzdem in
menschlicher Hand.

. Kl im Studium

Im Studium nutzt du Ki-basierte Anwendun-
gen gezielt, um neue Arbeitsweisen kennen-
zulernen und aktuelle Entwicklungen praxis-
nah zu erproben. Dabei gehen wir darauf ein,
wie Kl funktioniert, wo sie sinnvoll eingesetzt
werden kann und wo ihre Grenzen liegen.
Wir verstehen Kl als Mittel zum Zweck, nicht
als Ersatz fiir selbststandiges Denken, so-
dass der reflektierte Einsatz immer im Fokus
steht.

. Kl in der Branche

Im Gestaltungsbereich kann Kl bei der
Ideenfindung, Visualisierung oder Variation
von Entwirfen unterstiitzen. Sie hilft dabei,
Prozesse zu beschleunigen oder neue Pers-
pektiven zu eréffnen. Die gestalterische Ent-
scheidung, die Bewertung von Ergebnissen
und die konzeptionelle Ausrichtung bleiben
jedoch deine Aufgabe.

Auch im Engineering- und Technikbereich
wird Kl als unterstiitzendes Werkzeug ge-
nutzt um beispielsweise Anwendungen zu
analysieren oder technische Prozesse zu
optimieren.

Wichtig ist die Haltung:

Kreativitdt und Ideen entstehen nicht durch
Algorithmen, sondern durch Menschen, die
Werkzeuge bewusst einsetzen.

. Kl und ihre Grenzen

Im Studium lernst du, dass KI-Systeme auf
bestehenden Daten basieren und keine eige-
nen Fachkenntnisse besitzen. Viele fiir die
Medientechnik relevanten Technologien und
Softwareldsungen basieren auf internem
Wissen, das nicht 6ffentlich zugénglich ist.
Da Kl in der Regel auf éffentlich verfiigbare
Daten zuriickgreift, bleiben branchenspezi-
fisches Know-How und interdisziplindre
Workflows in menschlichen Handen.

. Unsere Einstellung zu KI

Fir uns ist es relevant Kl so zu nutzen, dass
sie kritisch eingeordnet, hinterfragt und sinn-
voll integriert wird.

So wird kiinstliche Intelligenz in der Medien-
technik zu dem, was sie sein sollte:

ein leistungsfihiges Werkzeug in den Han-
den kompetenter Menschen.

33
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MASTER OF ENGINEERING ™

MEDIENTECHNIK

PUSL dein Know-L.oW I Vertiefe Jdeine ’n+er‘eSSen.I

Du hast im Bachelor gemerkt, wie viel Spal3
dir Medien, Technik und Gestaltung machen,
aber du hast das Gefiihl, da geht noch mehr?

Der Master Medientechnik an der THD gibt dir
genau diesen Next Level:

mehr Tiefe, mehr Verantwortung, mehr
kreative und technische Freiheit.

Statt bei Null anzufangen, baust du auf
deinem vorhandenen Wissen auf und ver-
tiefst gezielt die Bereiche, die dich wirklich
interessieren - von immersiven Medien und
interaktiven Anwendungen iiber audiovisuel-
le Systeme bis hin zu Kl-gestiitzten Work-
flows und innovativen Produktionsprozessen.
Du arbeitest projektorientiert, forschungsnah
und immer mit Blick auf aktuelle Trends in der
Medienbranche.

Dein Masterstudium ist:

. Zukunftsweisend

Du setzt dich intensiv mit aktuellen Techno-
logien, Methoden und Theorien auseinander
und lernst, komplexe medientechnische
Systeme zu planen, zu evaluieren und weiter-
zuentwickeln. Du arbeitest wissenschaftlich
fundiert und gleichzeitig I6sungsorientiert

- eine Kombination, die dir auch Tiiren zu Pro-
motion, Forschung und Entwicklung 6ffnet.

. Flexibel

Du stellst dir dein Studium selbst zusammen:
durch Wahlmodule, Projekte mit Praxis-
partnern, Auslandsoptionen oder eigene
Forschungsschwerpunkte. Ob du dich starker
kreativ-produktiv, technisch-analytisch oder
konzeptionell-strategisch positionieren
maochtest - der Master gibt dir den Rahmen,
dein personliches Profil zu scharfen. Viele
Lehrveranstaltungen sind so gestaltet, dass
sich Studium, Nebenjob oder freiberufliche
Projekte gut koambinieren lassen.

. Verantwaortungsvoll

Mit dem Master Medientechnik bereitest du
dich darauf vor, Verantwortung zu tiber-
nehmen - in Leitungsfunktionen, in der
Konzeption und Umsetzung komplexer
Medienprojekte oder in innovativen Entwick-
lungsumgebungen.

Wenn du deine Leidenschaft fiir Medien,
Technik und Gestaltung auf das nachste
Level heben willst, ist der Master Medien-
technik dein Sprungbrett in eine Zukunft,
die du aktiv mitgestaltest.

lnEorniere diclh zu

aeir\em Mas+er-
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05 DEIN STUDIUM ~

INDIVIDUELL

WalilEuclier Auslands- Duales Studivm
aUCen‘lLL\al'iLe

Der Studiengang Medientechnik bietet

dir vielfaltige Maglichkeiten, das Studium
individuell zu gestalten. Durch Wahloptionen
innerhalb des Studiengangs und projekt-
basierte Lehrveranstaltungen kannst du
personliche Schwerpunkte setzen, die sich

in den Bereichen Video, Ton, Design oder
technischer Umsetzung bewegen. Somit wird
dir geboten deine Interessen studiengangs-
spezifisch einzubinden

Erganzt wird unser Studienkonzept durch
die Maglichkeit von Auslandssemestern und
(Auslands-) Praktika, die vielfaltige Perspek-
tiven erdéffnen und wertvolle Praxiserfah-
rung vermitteln. Dadurch wird die Briicke
zwischen Hochschullehre und Berufsnahe
geschlossen.

Dual Studieren? Na klar!

Das duale Studium bietet die Mdglichkeit,
Theorie und Praxis besonders eng mitei-
nander zu verbinden. Du wechselst dabei
zwischen Hochschulveranstaltungen und
praxisnahen Phasen in Unternehmen oder
Organisationen. So lassen sich theoretische
Inhalte direkt anwenden, praktische Er-
fahrungen sammeln und das Studium noch

personlicher an Interessen und Karriereziele
anpassen. Dieses Modell bietet also Einblicke
in die Berufspraxis und starkt zudem deine
Kompetenzen in Projektarbeit, Teamarbeit
und professioneller Umsetzung.

Insgesamt entsteht bei uns ein flexibles
Studium, das nicht nur darauf abzielt dich in
einer fundierte Aushildung zu unterstitzen,
sondern dir auch Raum fir eigene spezifische
Entwicklung lasst.

Ressourcen:

Die THD bietet samtliche Res-

sourcen, die dir dabei helfen

konnen, dein Studium ganz auf

deine Bediirfnisse anzupassen.
Dazu zahlen das Studienzent-
rum, das International Office, der
Career Service und viele weitere

Anlaufstellen.

Auf deine Kommilitonen kannst
du dich natiirlich auch immer

verlassen!
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Fir viele Studieninteressierte und alle, die neugierig sind, bleiben am Anfang immer
ganz viele Fragen offen. Die Wichtigsten haben wir hier fir dich zusammengefasst!

Was unterscheidet Medientechnik von reinen Design- oder Medienstudiengéangen?

Im Studiengang Medientechnik kannst du sowohl deine Kreativitat ausleben, als auch Kom-
petenzen in Bezug auf das Design, die technische Umsetzung und praktische Anwendung
erwerben.

Brauche ich Vorkenntnisse in Programmierung, Mathe oder ahnliches?

Vorkenntnisse sind von Vorteil, jedoch werden im ersten Semester alle bendtigten Kenntnisse
grundlegend aufgebaut und vermittelt.

Gibt es Unterstiitzung bei der Studienorganisation?

Ja! Studierende werden durch Studienberatung, Lehrende und unseren Studiengangspaten
begleitet. Die enge Zusammenarbeit mit Kommilitonen schafft ebenfalls Raum fur Teamgeist
und Hilfestellungen.

Brauche ich eigene Technik oder Software?

Nein, denn wir sind mit zahlreichen Geraten professionell ausgestattet. Von highend Waork-
stations und Kameras, bis hin zu Mikros und VR Brillen; Unsere Ressourcen entsprechen den
Anforderungen der Medientechnik. Es ist von Vorteil seinen eigenen Computer zu besitzen,
aber selbst hier kann man sich Gerate ausleihen. Und Software, die wir im Studium bendtigen,
wird von der Hochschule zur Verfiigung gestellt.

Wie friih arbeite ich an eigenen Projekten?

Learning by doing findet bereits im ersten Semester statt, sodass du gelernte Theorie sofort in
die Praxis Ubersetzen kannst.

Wie frei bin ich in der Themenwahl bei Projekten?

Unsere Module geben zwar immer einen Rahmen vor, jedoch mit Fokus auf einen weiten

Gestaltungsspielraum, um eigene Interessen einbringen zu kdnnen.

Wie groB sind Teamgruppen in den jeweiligen Modulen?

Die Gruppengrof3en variieren zwischen 2 - 5 Personen, basierend auf Arbeitsaufwand und
Tatigkeitsbereiche im Projekt.

Bei weiteren Fragen 339

melde dich gerne direkt

bei uns!
mt-info@th-deg.de

Wie aktuell sind die Studieninhalte?

Die Welt der Medien wandelt sich mit jedem Tag, sodass wir die Inhalte an aktuell relevanten
Themen orientieren. Die Software und technische Ausstattung unserer Labore und Studios

wird kontinuierlich aktualisiert, damit du in den neuesten Technologien top ausgebildet bist.

Gibt es Kooperationen mit Unternehmen oder externen Partnern?

Mit lokalen und Uberregionalen Praxispartnern sind wir eng vernetzt und fiihren Projektkoope-
rationen mit studentischer Beteiligung durch.

Wie hoch ist der Arbeitsaufwand?

Projektphasen erfordern eigenstandiges Arbeiten und gutes Zeitmanagement. Der Workload
der Module ist aufeinander abgestimmt, sodass du bei einem Vollzeitstudium in der Regelstu-
dienzeit abschlieBen kannst.

Wie wird mit K| umgegangen?

Kunstliche Intelligenz wird im Studium als Werkzeug eingesetzt, das kreative und technische
Prozesse unterstitzt und erweitert. Studierende lernen, KI-Anwendungen praxisnah zu nutzen,
kritisch einzuordnen und sinnvoll in Projekte zu integrieren.

Wie stehen die Chancen auf einen Berufseinstieg?

Durch die praxisnahe Ausbildung und Projektarbeit sammelst du friih relevante Erfahrungen
und baust so im Laufe deine Studiums ein solides Portfolio auf, welches fiir den Berufseinstieg
von groBem Vorteil ist.

Welche beruflichen Perspektiven bietet Medientechnik?

Nenne einen Lebensbereich ohne Medien! Ob im Alltag, in der Industrie oder im Entertainment:
Medientechnik ist Uberall. Daher werden Medientechniker und Medientechnikerinnen in nahe-
zu allen Branchen gebraucht, da sie die Schnittstelle zwischen technisch korrektem Input und
kreativ erlebbaren Output bilden.



Wir freuen uns auf Dich!

- Deine Kommilitonen
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Noch Fragen? Kein Problem!
Melde dich gerne direkt bei uns - -
tiber mt-info@th-deg.de, oder '
besuche unsere Website: -
mth.th-deg.de .
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DEIN WEG
AN DIE THD

Bewerbun é sbrist

* Wintersemester: 15. April - 15. Juli
Hier findest du eine Ubersicht aller Bachelor-Bewerbungszeitrdume

SPr-acL.vor-r-ausse'quné

Infos fur den Campus Deggendorf findest du hier

Nocl, meli Infos

rund um das Thema Bewerbung und Studiumsvorraussetzung
findest du hier.

Die QaL-menbeclinéunéen

fiir diesen Studiengang findest du in dieser Studien-
und Priifungsordnung

S+u<:lier\l>er-a+uné

falls weitere Fragen bestehen oder du Hilfe bei deiner Studienwahl
brauchst, melde dich bei unserer Studienberatung.
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